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Anordnung der Pro j ektions flache einer virtuellen 

Eingabeeinheit 

Die Erfindung betrifft eine Anordnung der Projektionsf la- 
che einer virtuellen Singabeeinheit . 

s Eine virtuelle Eingabeeinheit ist in der DE 1SS 12 949 CI 
beschrieben. Diese weist eine Bedienoberf lache nach Art 
eines Eingabetabletts auf, die von einer Tischplatte ge- 
bildet ist. Auf die Tischplatte wird von einem Projektor 
ein Bild einer zu betatigenden Eingabeeinrichtung, in, 

io allgemeinen der Tastenf lache einer Tastatur, projiziert. 
Eine eiektronische Kamera niramt die Hand eines die Einga- 
beeinrichtung betatigenden Benutzers auf und leitet die 
Bilddaten einem Rechner zu.. Der auf ein Detail der Einga- 
beeinrichtung weisende Finger und dessen Position bezug- 

is lich' der Bedienoberf lache werden in einem Mustererken- 
nungsverf ahren als solche erkannt . 

Aufgabe der Erfindung ist es, eine solche' Einrichtung den 
Bedurfnissen nach Diskretion und Vandalismussicherheit 
bestimmter Anwend ung sgebiete anzup assen. 

Diese Aufgabe wird durch die Anordnung der Projections- 
flache einer virtuellen Eingabeeinheit auf einer nach 
oben weisenden Flache innerhalb eines nach vome offenen 
schalenformigen Bedienfeldes gelost . Dadurch ist die Pro- 
jektionsf lache gegen Einblick von der Seite geschutzt. 
Ein unbefugter Einblick 'von der 3edienseite her wird 
durch den Korper des Benutzers abgedeckt . Die Funktions- 
fahigkeit eines iiber sein Bedienfeld gesteuerten Cerates 
wird bei bekannten Geraten haufig durch Attacken auf die 
Eingabetastatur gestdrt. Bei einem Bedienfeld nach der 
Erfindung ist dies nicht moglich, da die Tastenf lache nur 
als virtuelles Bild erscheint. 
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Vorzugsweise ist die Projektionsf lache die untere Begren- 
zungswand des Bedienfeldes, und eine der virtuellen Ein- 
gabeeinheit zugehorige elektronische Karnera ist in oder 
an der oberen Begrenzungswand des Bedienfeldes angeord- 
5 net . 

In vorteilhaf ter Weiterbildung der Erfindung besteht die 
Projektionsf lache aus opakem Material und die Proje-ktion 
erfolgt auf die Unterseite der Pro jektionsf lache . Dadurch 
ist es nicht moglich, die Projektion des Bildes durch 
io schattenbildende Gegenstande zu behindern. 

Das Bedienfeld kann Teil eines Geldautomaten oder eines 
Selbstbedienungsterminals sein . 

Nachfolgend wird die Erfindung an Hand eines in der bei- 
gefugten Zeichnung dargestellten Ausf iihrungsbeispiels er- 
15 lautert . Es zeigt die 

Figur eine perspektivische Vorderansicht eines in ei- 

ne Gebaudewand eingelassenen Bedienfeldes. 

In der einzigen Figur ist ein nach vome, zur Benutzer- 
, ^ seite bin offenes schalenf ormiges Bedienfeld eines Geld- 

20 automaten mit 10 bezeichnet. Dieses ist in eine Gebaude- 
wand 12 eingelassen. Das Bedienfeld 10 weist' eine Ruck- 
wand 14 auf, die von Seitenwanden 16 (nur eine sichtbar) , 
einer unteren Begrenzungswand 18 und einer oberen Begren- 
zungswand 20 umschlossen ist. Auf der dem Benutzer zuge- 
25 kehrten Seite ist das Bedienfeld 10 von einem Blendrahmen 
22 umgeben. 

In die obere Begrenzungswand 20 sind nebeneinander ein 
Projektor 24 und eine elektronische Kamera 26 eingelas- 
sen, von denen jeweils nur die Frontlinse zu sehen ist. 
so Mit strichlierten Linien ist symbol isch der Strahlungske- 
i gel des Projektors 24 dargestelit, dessen Of fnungswinkel 

so gewahlt ist, da£ er die Flache der unteren Begren- 
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zungswand 18 zu bestrahlen vermag. In dem dargestellten 
Au s f uhrungsbe i spiel wird das Tastenfeld 28 einer Tastatur 
auf die untere Begrenzungswand 18 proj iziert . Es ist aber 
auch das Bild einer beliebigen anderen Eingabeeinrichtung 
5 darstellbar. 

Die elektronische Kamera 26 hat . einen mit strichpunktier- 
ten LirJ.en dargestellten Erf assungskegel . Dessen Off- 
nungswinkel ist so gewahlt, da£ er die Flache der unteren 
Begrenzungswand 18 zu erfassen vermag. Die Arbeitsweise 
io der virtuellen Eingabeeinheit ist in der DE 196 12 949 CI 
beschrieben . 
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Schutzanspriiche 



1. Anordnung der Projektionsf lache einer virtuellen Ein- 
gabeeinheit auf einer nach oben weisenden Fiache (18) 
inner ha lb eines nach vorne offenen schalenf ormigen 

5 Bedienfeldes (10) . 

2. Anordnung nach Anspruch 1, bei der die Projektions- 
f lache die untere Begrenzungswand " (IS) des Bedienfel- 
des (10) ist und eine der virtuellen Eingabeeinheit 
zugehorige elektronische Kamera (26) in oder- an der 

10 oberen Begrenzungswand (20) des Bedienfeldes (10) an- 

geordnet ist . 

3. Anordnung nach Anspruch 1 oder 2, bei der die Projek- 
tionsf lache (18) aus opakem Material besteht und die 
Projektion auf die Unterseite der Projektionsf lache 

is (18) erfolgt . 

4. Anordnung nach einem der Anspruche . 1 bis 3, bei der 
das Bedienfeld (10) Teil eines Geldautomaten ist. 

5. Anordnung nach einem der Anspruche 1 bis 3, bei der 
das Bedienfeld Teil eines Selbstbedienungs terminals 

20 ist . 
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